ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j019869 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Choisir ce qui sera fait. (7 lettres)

2.V - Mettre dans l'autre sens. (9 lettres)
3.V - Détacher d'un crochet. (9 lettres)

4. H - Sélectionner parmi plusieurs. (7 lettres)

5. H - Elément transparent qui dévie les rayons lumineux. (8
lettres)

6. H - Ensemble d'éléments reliés ou un courant électrique
peut circuler. (7 lettres)
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7.V - Nombre qui suit un. (4 lettres)
8.V - Un grand panier porté sur le dos. (5 lettres)

9.V - Surface sur laguelle on marche dans une piece. (3
lettres)

10. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
11. V - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres)

12. H - Enceinte chauffée ou I'on fait cuire des aliments. (4
lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j019869 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - décider — Choisir ce qui sera fait.

2.V -retourner — Mettre dans l'autre sens.
3.V - décrocher — Détacher d'un crochet.

4. H - choisir — Sélectionner parmi plusieurs.

5. H - lentille — Elément transparent qui dévie les rayons
lumineux.

6. H - circuit — Ensemble d'éléments reliés ou un courant
électrique peut circuler.
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7.V - deux — Nombre qui suit un.

8.V - hotte — Un grand panier porté sur le dos.

9.V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piece.
10. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

11. V - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner.

12. H - four — Enceinte chauffée ou I'on fait cuire des
aliments.
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