
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j019596  |  11 x 11 cases

9
Sport
collectif
avec un
ballon

3
Joueur qui
protège
son camp

5
Il fait
respecter
les règles

2
Oiseau au
bec crochu,
parfois
imitateur

4
Mettre en
état à
l'avance

8
Groupe de
joueurs

6
Elle fixe la
hauteur du
saut

10
Soutien
pour
réussir

11
Au-dessus
du cou

1
Elle frappe
au tennis

7
Action
d'écrire

12
Cible du
football

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

2. V · Un oiseau au bec crochu, parfois imitateur de sons. (9
lettres)

3. V · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H · Mettre en état à l'avance. (8 lettres)

5. V · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

6. H · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)

7. H · Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques. (8 lettres)

8. V · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6
lettres)

9. V · Un sport collectif avec un ballon ovale. (5 lettres)

10. H · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

11. V · Partie du corps qui porte notamment les yeux et la
bouche. (4 lettres)

12. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j019596  |  11 x 11 cases

9
Sport
collectif
avec un
ballon

3
Joueur qui
protège
son camp

5
Il fait
respecter
les règles

R
2
Oiseau au
bec crochu,
parfois
imitateur

D A

U
4
Mettre en
état à
l'avance P R E P A R E R

G E F B
8
Groupe de
joueurs

6
Elle fixe la
hauteur du
saut B A R R E

10
Soutien
pour
réussir A I D E

Y R N T Q

O S
11
Au-dessus
du cou R U

1
Elle frappe
au tennis R A Q U E T T E I

U U E P
7
Action
d'écrire E C R I T U R E

12
Cible du
football B U T E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

2. V · perroquet — Un oiseau au bec crochu, parfois imitateur
de sons.

3. V · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. H · préparer — Mettre en état à l'avance.

5. V · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

6. H · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.

7. H · écriture — Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques.

8. V · équipe — Ensemble de personnes jouant du même
côté.

9. V · rugby — Un sport collectif avec un ballon ovale.

10. H · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

11. V · tête — Partie du corps qui porte notamment les yeux
et la bouche.

12. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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