
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j019461  |  11 x 11 cases

3
Pont mobile
du château

8
Lieu où
s'arrête le
train

6
Prêter

9
Nom

2
Détacher
d'un
crochet

4
Il utilise sa
voix pour
interpréter
des

11
Cible du
football

7
Colline de
sable

1
Retour
après un
choc au sol

10
Bouche de
l'oiseau

5
Quelque
chose que
l'on ne
parvient

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté
une surface. (6 lettres)

2. V · Détacher d'un crochet. (9 lettres)

3. V · Pont que l'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

4. H · Il utilise sa voix pour interpréter des chansons. (8
lettres)

5. H · Quelque chose que l'on ne parvient pas encore à
expliquer. (7 lettres)

6. V · Prêter attention aux sons. (7 lettres)

7. V · Accumulation de sable façonnée par le vent. (4 lettres)

8. V · Installation où les trains prennent ou déposent des
voyageurs. (4 lettres)

9. H · Appellation affectueuse d'un grand-père. (4 lettres)

10. H · Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3
lettres)

11. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j019461  |  11 x 11 cases

3
Pont mobile
du château

8
Lieu où
s'arrête le
train

6
Prêter

9
Nom

P A P I
2
Détacher
d'un
crochet G

E O D A
4
Il utilise sa
voix pour
interpréter
des

C H A N T E U R

O T C E
11
Cible du
football B U T L R

7
Colline de
sable

T
1
Retour
après un
choc au sol R E B O N D

10
Bouche de
l'oiseau B E C V C U

R I H N
5
Quelque
chose que
l'on ne
parvient

M Y S T E R E

R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

2. V · décrocher — Détacher d'un crochet.

3. V · pont-levis — Pont que l'on peut relever pour couper un
passage.

4. H · chanteur — Il utilise sa voix pour interpréter des
chansons.

5. H · mystère — Quelque chose que l'on ne parvient pas
encore à expliquer.

6. V · écouter — Prêter attention aux sons.

7. V · dune — Accumulation de sable façonnée par le vent.

8. V · gare — Installation où les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

9. H · papi — Appellation affectueuse d'un grand-père.

10. H · bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.

11. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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