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Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j019331  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nombre qui suit onze. (5 lettres)

2. H · Il s'exprime avec des mouvements sur de la musique.
(7 lettres)

3. V · Instrument à vent dont la hauteur peut être modifiée
par une coulisse. (8 lettres)

4. H · Faire entrer et sortir l'air. (8 lettres)

5. H · Formule de salutation en fin de journée. (7 lettres)

6. V · Représentation réalisée à l'aide de traits. (6 lettres)

7. V · Produire un son de cloche. (6 lettres)

8. H · Première lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

9. V · Nombre égal à dix dizaines. (4 lettres)

10. H · Fixer avec un lien. (8 lettres)

11. V · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

12. V · Un personnage ailé que l'on trouve dans certaines
décorations de Noël. (4 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j019331  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · douze — Nombre qui suit onze.

2. H · danseur — Il s'exprime avec des mouvements sur de la
musique.

3. V · trombone — Instrument à vent dont la hauteur peut être
modifiée par une coulisse.

4. H · respirer — Faire entrer et sortir l'air.

5. H · bonsoir — Formule de salutation en fin de journée.

6. V · dessin — Représentation réalisée à l'aide de traits.

7. V · sonner — Produire un son de cloche.

8. H · aube — Première lueur du jour, avant le lever du Soleil.

9. V · cent — Nombre égal à dix dizaines.

10. H · attacher — Fixer avec un lien.

11. V · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

12. V · ange — Un personnage ailé que l'on trouve dans
certaines décorations de Noël.
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