ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j019207 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Petit Iézard dont beaucoup d'espéces adhérent aux
parois. (5 lettres)

2. H - Fixer a un support. (9 lettres)

3. H - Un aéronef congu pour voler sans moteur principal en
fonctionnement. (7 lettres)

4.V - Construction a base polygonale dont les faces
rejoignent un sommet. (8 lettres)

5.V - Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

6. H - Outil qui use une surface avec un abrasif. (8 lettres)
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7.V - Membre supérieur humain. (4 lettres)
8. H - Qui a la méme valeur qu'une autre quantité. (4 lettres)

9. H - Poisson pélagique souvent consommé en conserve. (4
lettres)

10. V - Représentation simplifiée d'une ville ou d'un batiment.
(4 lettres)

11. V - Mettre ensemble. (4 lettres)

12.V - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme. (3 lettres)

13. H - Vétement qui descend depuis la taille sans séparer
les jambes. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j019207 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - gecko — Petit Iézard dont beaucoup d'espéces adhérent

aux parois.
2. H - accrocher — Fixer a un support.

3. H - planeur — Un aéronef congu pour voler sans moteur
principal en fonctionnement.

4.V - pyramide — Construction a base polygonale dont les
faces rejoignent un sommet.

5.V - trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.

6. H - ponceuse — Outil qui use une surface avec un abrasif.
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7.V - bras — Membre supérieur humain.
8. H - égal — Qui ala méme valeur qu'une autre quantité.

9. H - thon — Poisson pélagique souvent consommeé en
conserve.

10. V - plan — Représentation simplifiée d'une ville ou d'un
batiment.

11. V - unir — Mettre ensemble.

12.V - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

13. H - jupe — Vétement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.
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