
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j019097  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Arc de poils situé au-dessus de l'orbite. (7 lettres)

2. H · Prendre part à la peine d'autrui. (8 lettres)

3. H · Embouchure où les effets de la mer se font sentir. (8
lettres)

4. V · Transmettre des connaissances. (9 lettres)

5. H · Particule élémentaire qui participe à la structure des
atomes. (8 lettres)

6. V · Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant. (6
lettres)

7. H · Poser de nouveau. (7 lettres)

8. H · Produit obtenu en travaillant la crème du lait. (6 lettres)

9. V · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

10. V · Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3
lettres)

11. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j019097  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sourcil — Arc de poils situé au-dessus de l'orbite.

2. H · compatir — Prendre part à la peine d'autrui.

3. H · estuaire — Embouchure où les effets de la mer se font
sentir.

4. V · enseigner — Transmettre des connaissances.

5. H · électron — Particule élémentaire qui participe à la
structure des atomes.

6. V · python — Serpent qui étouffe ses proies en les
enserrant.

7. H · reposer — Poser de nouveau.

8. H · beurre — Produit obtenu en travaillant la crème du lait.

9. V · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

10. V · bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.

11. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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