
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j019094  |  11 x 11 cases
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7
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5
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chanson

12
Pointe de
terre dans
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6
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11
Cuivre au
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument à anches libres dans lequel on souffle et
aspire. (9 lettres)

2. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

3. V · Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

4. H · Porter jusqu'à un lieu. (8 lettres)

5. V · Partie chantée dont les paroles changent généralement
à chaque retour. (7 lettres)

6. H · Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6
lettres)

7. V · Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique. (4 lettres)

8. V · Petit instrument à cordes pincées, souvent groupées
par paires. (9 lettres)

9. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

10. H · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

11. H · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

12. H · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j019094  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · harmonica — Instrument à anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

2. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

3. V · chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

4. H · apporter — Porter jusqu'à un lieu.

5. V · couplet — Partie chantée dont les paroles changent
généralement à chaque retour.

6. H · nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes
proches.

7. V · orme — Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique.

8. V · mandoline — Petit instrument à cordes pincées, souvent
groupées par paires.

9. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

10. H · six — Nombre qui suit cinq.

11. H · tuba — Grand instrument à vent de la famille des
cuivres.

12. H · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.
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