ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j019062 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ouverture dans un mur pour la lumiére et I'aération. (7 6.V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
lettres

) 7. H - Objet souple servant a transporter des affaires. (3
2.V - Un objet qui tourne autour d'un astre. (9 lettres) lettres)
3.V - Installation qui évacue les fumées d'un foyer. (8 8. H - Etre ou mettre tout autour. (8 lettres)
lettres

) 9.V - Produit appliqué pour colorer ou protéger une surface.
4. H - Changer l'apparence par un costume. (8 lettres) (8 lettres)
5. H - Espace allongé qui dessert plusieurs pieces. (7 lettres) 10. V - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

11. H - Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j019062 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - fenétre — Ouverture dans un mur pour la lumiére et

I'aération.

2.V - satellite — Un objet qui tourne autour d'un astre.

3.V - cheminée — Installation qui évacue les fumées d'un

foyer.

4. H - déguiser — Changer I'apparence par un costume.

5. H - couloir — Espace allongé qui dessert plusieurs piéeces.
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6.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
7.H - sac — Objet souple servant a transporter des affaires.
8. H - entourer — Etre ou mettre tout autour.

9.V - peinture — Produit appliqué pour colorer ou protéger une
surface.

10.V - rue — Voie de circulation bordée de batiments.

11. H - mur — Paroi verticale d'une construction.
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