
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j018587  |  11 x 11 cases

6
Adresser
une
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3
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un cadeau
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qui tire le
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dans les

5
Repas de
fête pris le
soir du 24
ou du 31
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Il porte les
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1
Se déplacer
dans l'eau

9
Extrémité
d'un aimant

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Se déplacer dans l'eau. (5 lettres)

2. V · Une grande cuve dans laquelle on prend un bain. (9
lettres)

3. V · Le papier ou le matériau qui entoure un cadeau. (9
lettres)

4. H · Mettre en place durablement. (7 lettres)

5. H · Un repas de fête pris le soir du 24 ou du 31 décembre.
(9 lettres)

6. V · Adresser une marque de reconnaissance. (6 lettres)

7. H · Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres)

8. V · L'animal qui tire le traîneau dans les histoires du Père
Noël. (5 lettres)

9. H · L'une des deux régions caractéristiques d'un aimant. (4
lettres)

10. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

11. V · Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j018587  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · nager — Se déplacer dans l'eau.

2. V · baignoire — Une grande cuve dans laquelle on prend un
bain.

3. V · emballage — Le papier ou le matériau qui entoure un
cadeau.

4. H · établir — Mettre en place durablement.

5. H · réveillon — Un repas de fête pris le soir du 24 ou du 31
décembre.

6. V · saluer — Adresser une marque de reconnaissance.

7. H · scie — Lame dentée utilisée pour couper.

8. V · renne — L'animal qui tire le traîneau dans les histoires
du Père Noël.

9. H · pôle — L'une des deux régions caractéristiques d'un
aimant.

10. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.

11. V · épi — Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe
d'une céréale.
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