
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j018435  |  11 x 11 cases

2
Tracer un
trait sous
un mot

3
Faire le
récit

1
Pays dont
la capitale
est
Canberra

10
Tissu
ajouré
décoratif

5
Naissance
d'un cours
d'eau

8
Ce qui
demeure
après
partage

7
Aller d'un
endroit à
un autre

9
Histoire
pendant le
sommeil

6
Elle aide à
ouvrir

4
Elle
annonce un
visiteur

11
Exister ou
se trouver

12
Cours d'eau
vers la mer

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · État d'Océanie occupant un vaste territoire continental.
(9 lettres)

2. V · Tracer un trait sous un mot. (9 lettres)

3. V · Faire le récit. (8 lettres)

4. H · Bouton ou appareil qui produit un signal sonore. (8
lettres)

5. H · Lieu où une eau souterraine arrive à la surface. (6
lettres)

6. H · Pièce que l'on saisit pour actionner ou porter un objet.
(7 lettres)

7. V · Aller d'un endroit à un autre. (6 lettres)

8. V · Quantité non répartie dans une division euclidienne. (5
lettres)

9. H · Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

10. V · Ouvrage textile formant un réseau de motifs ajourés.
(8 lettres)

11. H · Verbe qui exprime notamment l'existence ou un état.
(4 lettres)

12. H · Cours d'eau qui se jette dans une mer ou un océan.
(6 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j018435  |  11 x 11 cases

2
Tracer un
trait sous
un mot

3
Faire le
récit

1
Pays dont
la capitale
est
Canberra

A U S T R A L I E

O A
10
Tissu
ajouré
décoratif

5
Naissance
d'un cours
d'eau S O U R C E

8
Ce qui
demeure
après
partage

D
7
Aller d'un
endroit à
un autre L O

9
Histoire
pendant le
sommeil R E V E

6
Elle aide à
ouvrir P O I G N E E N

A G T S T
4
Elle
annonce un
visiteur S O N N E T T E E

S E R E L
11
Exister ou
se trouver E T R E L

R
12
Cours d'eau
vers la mer F L E U V E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · australie — État d'Océanie occupant un vaste territoire
continental.

2. V · souligner — Tracer un trait sous un mot.

3. V · raconter — Faire le récit.

4. H · sonnette — Bouton ou appareil qui produit un signal
sonore.

5. H · source — Lieu où une eau souterraine arrive à la
surface.

6. H · poignée — Pièce que l'on saisit pour actionner ou porter
un objet.

7. V · passer — Aller d'un endroit à un autre.

8. V · reste — Quantité non répartie dans une division
euclidienne.

9. H · rêve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

10. V · dentelle — Ouvrage textile formant un réseau de motifs
ajourés.

11. H · être — Verbe qui exprime notamment l'existence ou un
état.

12. H · fleuve — Cours d'eau qui se jette dans une mer ou un
océan.
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