
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j018065  |  11 x 11 cases
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représente
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Prendre
contact
avec le sol
après un

6
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Montrer le chemin. (6 lettres)

2. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

3. V · Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

4. H · Prendre contact avec le sol après un vol. (8 lettres)

5. V · Ouverture surmontée d'une voûte en forme d'arc. (6
lettres)

6. H · Bande qui entoure la taille et peut maintenir un
vêtement. (8 lettres)

7. V · Prendre rapidement avec la main. (6 lettres)

8. H · Faire partir d'un lieu. (7 lettres)

9. H · Filament qui pousse sur la peau des mammifères. (4
lettres)

10. V · Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

11. V · Point cardinal correspondant approximativement au
lever du Soleil. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j018065  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · guider — Montrer le chemin.

2. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

3. V · orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

4. H · atterrir — Prendre contact avec le sol après un vol.

5. V · arcade — Ouverture surmontée d'une voûte en forme
d'arc.

6. H · ceinture — Bande qui entoure la taille et peut maintenir
un vêtement.

7. V · saisir — Prendre rapidement avec la main.

8. H · chasser — Faire partir d'un lieu.

9. H · poil — Filament qui pousse sur la peau des
mammifères.

10. V · cuir — Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

11. V · est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.
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