
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j017902  |  11 x 11 cases

11
Deux roues
à pédales

9
Course à
pleine
vitesse

2
Il fabrique
et cuit le
pain

10
Fixation en
spirale

8
Sport
collectif
avec un
ballon

4
Troubler
momentan
ément les
sens

7
Cylindre qui
étale la
pâte

5
Tapis des
arts
martiaux

3
Joueur
tourné vers
le but
adverse

1
Il protège
le but

6
Il fait
respecter
les règles

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer dans le
but. (7 lettres)

2. V · Il fabrique et cuit le pain. (9 lettres)

3. H · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. V · Troubler momentanément les sens. (8 lettres)

5. V · Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

6. H · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

7. H · Ustensile cylindrique utilisé en pâtisserie. (7 lettres)

8. H · Un sport collectif avec un ballon ovale. (5 lettres)

9. V · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

10. H · Tige filetée que l'on serre en tournant. (3 lettres)

11. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j017902  |  11 x 11 cases

11
Deux roues
à pédales

9
Course à
pleine
vitesse

2
Il fabrique
et cuit le
pain

10
Fixation en
spirale V I S

8
Sport
collectif
avec un
ballon

R U G B Y

E P
4
Troubler
momentan
ément les
sens

O

L
7
Cylindre qui
étale la
pâte R O U L E A U

O I
5
Tapis des
arts
martiaux T L

N T O A
3
Joueur
tourné vers
le but
adverse

A T T A Q U A N T

T R G
1
Il protège
le but G A R D I E N

M I R
6
Il fait
respecter
les règles A R B I T R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · gardien — Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer
dans le but.

2. V · boulanger — Il fabrique et cuit le pain.

3. H · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. V · étourdir — Troubler momentanément les sens.

5. V · tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

6. H · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

7. H · rouleau — Ustensile cylindrique utilisé en pâtisserie.

8. H · rugby — Un sport collectif avec un ballon ovale.

9. V · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

10. H · vis — Tige filetée que l'on serre en tournant.

11. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.
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