
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j017865  |  11 x 11 cases

2
Examiner
des
ressemblan
ces et

4
Amphibien
à peau
verruqueus
e

6
Voie entre
les
maisons

5
Se déplacer
d'un
endroit à
un autre

8
Action de
lire

7
Prêter
attention
aux sons

3
Récompens
e du sportif

1
Il a deux
bosses

12
Intérieur
moelleux
du pain

9
Envoi vers
la cible

11
Mois après
février

10
Monter de
nouveau

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Camélidé d'Asie à deux bosses. (7 lettres)

2. V · Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)

3. H · Pièce de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

4. V · Amphibien proche de la grenouille, généralement à peau
bosselée. (7 lettres)

5. H · Se déplacer d'un endroit à un autre. (8 lettres)

6. V · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

7. V · Prêter attention aux sons. (7 lettres)

8. V · Compréhension ou oralisation d'un texte écrit. (7
lettres)

9. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

10. H · Monter de nouveau. (8 lettres)

11. H · Troisième mois de l'année. (4 lettres)

12. V · Partie tendre située sous la croûte. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j017865  |  11 x 11 cases
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un autre

C I R C U L E R

O R
8
Action de
lire U

7
Prêter
attention
aux sons

3
Récompens
e du sportif M E D A I L L E

E P P E
1
Il a deux
bosses C H A M E A U C

O R U T

U E D
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Intérieur
moelleux
du pain U

9
Envoi vers
la cible T I R
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Mois après
février M A R S

E I E
10
Monter de
nouveau R E M O N T E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · chameau — Camélidé d'Asie à deux bosses.

2. V · comparer — Examiner des ressemblances et
différences.

3. H · médaille — Pièce de métal remise pour distinguer un
résultat.

4. V · crapaud — Amphibien proche de la grenouille,
généralement à peau bosselée.

5. H · circuler — Se déplacer d'un endroit à un autre.

6. V · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

7. V · écouter — Prêter attention aux sons.

8. V · lecture — Compréhension ou oralisation d'un texte écrit.

9. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

10. H · remonter — Monter de nouveau.

11. H · mars — Troisième mois de l'année.

12. V · mie — Partie tendre située sous la croûte.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


