
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j016907  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Grande île méditerranéenne dominée par l'Etna. (6
lettres)

2. V · Vêtement du haut du corps se fermant souvent par des
boutons. (7 lettres)

3. H · Mettre en place. (9 lettres)

4. V · Mammifère forestier au pelage de soies et aux
défenses visibles. (8 lettres)

5. V · Rendre plus beau. (8 lettres)

6. H · Petite étendue d'eau peu profonde. (4 lettres)

7. V · Regarder attentivement. (8 lettres)

8. H · Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

9. H · Petit récipient creux pour les aliments ou les boissons.
(3 lettres)

10. V · Arbre fréquent près de l'eau, dont une variété a des
rameaux retombants. (5 lettres)

11. H · Atteindre un lieu. (7 lettres)

12. V · Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3
lettres)

13. H · Tige filetée que l'on serre en tournant. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j016907  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · sicile — Grande île méditerranéenne dominée par l'Etna.

2. V · chemise — Vêtement du haut du corps se fermant
souvent par des boutons.

3. H · installer — Mettre en place.

4. V · sanglier — Mammifère forestier au pelage de soies et
aux défenses visibles.

5. V · embellir — Rendre plus beau.

6. H · mare — Petite étendue d'eau peu profonde.

7. V · observer — Regarder attentivement.

8. H · sculpture — Création artistique en trois dimensions.

9. H · bol — Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons.

10. V · saule — Arbre fréquent près de l'eau, dont une variété
a des rameaux retombants.

11. H · arriver — Atteindre un lieu.

12. V · ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.

13. H · vis — Tige filetée que l'on serre en tournant.
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