
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j016891  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Propriété d'un corps de conserver son état de
mouvement en l'absence d'action résultante. (7 lettres)

2. V · Poser une couronne ou récompenser. (9 lettres)

3. V · Local consacré au lavage ou à l'entretien du linge. (9
lettres)

4. H · Rendre rond. (8 lettres)

5. H · Nombre obtenu en multipliant des facteurs. (7 lettres)

6. V · Système de liaisons permettant notamment l'échange
d'informations. (6 lettres)

7. H · Empêcher l'ouverture. (6 lettres)

8. V · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

9. H · Partie externe des céréales séparée lors de la mouture.
(3 lettres)

10. V · Une longue décoration que l'on suspend. (9 lettres)

11. H · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et
les rivières. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j016891  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · inertie — Propriété d'un corps de conserver son état de
mouvement en l'absence d'action résultante.

2. V · couronner — Poser une couronne ou récompenser.

3. V · buanderie — Local consacré au lavage ou à l'entretien
du linge.

4. H · arrondir — Rendre rond.

5. H · produit — Nombre obtenu en multipliant des facteurs.

6. V · réseau — Système de liaisons permettant notamment
l'échange d'informations.

7. H · fermer — Empêcher l'ouverture.

8. V · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

9. H · son — Partie externe des céréales séparée lors de la
mouture.

10. V · guirlande — Une longue décoration que l'on suspend.

11. H · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les
mers et les rivières.
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