
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j016853  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Partie postérieure du cou. (5 lettres)

2. H · Donner son accord favorable. (9 lettres)

3. V · Oiseau proche du corbeau, généralement plus petit que
le grand corbeau. (9 lettres)

4. H · Petit mammifère arboricole qui cache parfois des
graines. (8 lettres)

5. V · Bâtiment couvert destiné aux activités sportives. (7
lettres)

6. V · Donner une couleur d'or. (5 lettres)

7. H · Rendre plus doux. (7 lettres)

8. V · Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

9. H · Construction destinée au transport de l'eau. (7 lettres)

10. H · La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve. (5 lettres)

11. V · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j016853  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · nuque — Partie postérieure du cou.

2. H · approuver — Donner son accord favorable.

3. V · corneille — Oiseau proche du corbeau, généralement
plus petit que le grand corbeau.

4. H · écureuil — Petit mammifère arboricole qui cache parfois
des graines.

5. V · gymnase — Bâtiment couvert destiné aux activités
sportives.

6. V · dorer — Donner une couleur d'or.

7. H · adoucir — Rendre plus doux.

8. V · cinq — Nombre qui suit quatre.

9. H · aqueduc — Construction destinée au transport de l'eau.

10. H · monde — La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve.

11. V · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer
un véhicule.
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