
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j016715  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Faire pivoter. (7 lettres)

2. V · Mettre en place. (9 lettres)

3. V · Mot ou idée qui exprime l'opposition. (9 lettres)

4. H · Représentation d'une personne ou de son visage. (8
lettres)

5. V · Quadrilatère dont les quatre angles sont droits. (9
lettres)

6. H · Il garde un troupeau, notamment de moutons. (6
lettres)

7. V · Remettre dans un état antérieur. (8 lettres)

8. V · Former une idée. (6 lettres)

9. H · Fruit à coque dure contenant un cerneau. (4 lettres)

10. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

11. H · Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3
lettres)

12. H · Partie du visage liée notamment à l'odorat. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j016715  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · tourner — Faire pivoter.

2. V · installer — Mettre en place.

3. V · contraire — Mot ou idée qui exprime l'opposition.

4. H · portrait — Représentation d'une personne ou de son
visage.

5. V · rectangle — Quadrilatère dont les quatre angles sont
droits.

6. H · berger — Il garde un troupeau, notamment de moutons.

7. V · rétablir — Remettre dans un état antérieur.

8. V · penser — Former une idée.

9. H · noix — Fruit à coque dure contenant un cerneau.

10. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

11. H · ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.

12. H · nez — Partie du visage liée notamment à l'odorat.
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