ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j016565 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Zone qu'un objet empéche d'étre directement éclairée. 7.V - Chez ce grand félin, le male porte généralement une

(5 lettres) criniere. (4 lettres)

2. H - Rendre plus long. (8 lettres) 8. H - Nombre qui suit sept. (4 lettres)

3.V - Grande chaine montagneuse d'Asie. (8 lettres) 9.V - Vétement qui enveloppe la main et sépare les doigts. (4
lettres)

4.V - Faire le récit. (8 lettres)
10. H - Instrument qui produit des sons en envoyant de l'air

5. H - Une petite figurine traditionnelle des créches dans des tuyaux. (5 lettres)

provengales. (6 lettres)
11. H - Partie subsistante d'un batiment détruit ou dégradé. (5

6. H - Substance ou odeur qui caractérise le godt d'un produit. lettres)

(5 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j016565 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - ombre — Zone qu'un objet empéche d'étre directement 7.V -lion — Chez ce grand félin, le male porte généralement
éclairée. une criniere.
2. H - allonger — Rendre plus long. 8. H - huit — Nombre qui suit sept.
3.V - himalaya — Grande chaine montagneuse d'Asie. 9.V - gant — Vétement qui enveloppe la main et sépare les

. . doigts.
4.V -raconter — Faire le récit.

10. H - orgue — Instrument qui produit des sons en envoyant

5. H - santon — Une petite figurine traditionnelle des creches de l'air dans des tuyaux.

provencales.
11. H - ruine — Partie subsistante d'un batiment détruit ou

6. H - ardme — Substance ou odeur qui caractérise le golt dégradé.

d'un produit.
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