
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j016509  |  11 x 11 cases

3
Réunir et
brasser
des
éléments

11
Fleuve
d'Égypte

2
Changer de
logement

5
Trouver

12
Son répété

9
Instrument
de l'arbitre

4
Constructio
n
commémor
ative

6
Il rend des
décisions
de justice

10
Animal
sans
pattes

8
Sport où
l'on envoie
une petite
balle dans

1
Petite
pause
écrite

13
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un

7
Avancer en
tournant
sur soi

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Signe de ponctuation qui sépare des éléments dans la
phrase. (7 lettres)

2. V · Changer de logement. (9 lettres)

3. V · Réunir et brasser des éléments. (8 lettres)

4. H · Ouvrage remarquable ou destiné à conserver un
souvenir. (8 lettres)

5. H · Trouver sans connaître directement. (7 lettres)

6. V · Il rend des décisions de justice. (4 lettres)

7. H · Avancer en tournant sur soi. (6 lettres)

8. H · Un sport où l'on envoie une petite balle dans des trous.
(4 lettres)

9. V · Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)

10. V · Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

11. V · Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée. (3 lettres)

12. V · Retour de sons semblables à la fin de plusieurs vers.
(4 lettres)

13. H · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j016509  |  11 x 11 cases

3
Réunir et
brasser
des
éléments

11
Fleuve
d'Égypte

2
Changer de
logement

M N D
5
Trouver

12
Son répété

D E V I N E R

R L L M
9
Instrument
de l'arbitre

I A E S
4
Constructio
n
commémor
ative

M O N U M E N T I

E G
6
Il rend des
décisions
de justice A F

10
Animal
sans
pattes E J

8
Sport où
l'on envoie
une petite
balle dans

G O L F
1
Petite
pause
écrite V I R G U L E L

E G
13
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un

R O U E
7
Avancer en
tournant
sur soi R O U L E R T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · virgule — Signe de ponctuation qui sépare des éléments
dans la phrase.

2. V · déménager — Changer de logement.

3. V · mélanger — Réunir et brasser des éléments.

4. H · monument — Ouvrage remarquable ou destiné à
conserver un souvenir.

5. H · deviner — Trouver sans connaître directement.

6. V · juge — Il rend des décisions de justice.

7. H · rouler — Avancer en tournant sur soi.

8. H · golf — Un sport où l'on envoie une petite balle dans des
trous.

9. V · sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
souffle dedans.

10. V · ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

11. V · nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.

12. V · rime — Retour de sons semblables à la fin de plusieurs
vers.

13. H · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer
un véhicule.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


