ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j016435 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Petite sphére utilisée dans des jeux. (5 lettres) 7.V - Perdre de sa couleur. (5 lettres)

2. H - Il compose ou interprete de la musique. (8 lettres) 8.V - Lieu collectif ou les éléves peuvent déjeuner. (7

lettres
3.V - Rendre plus sombre. (9 lettres) )

9. H - Atome ou groupe d'atomes portant une charge

4. H - Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre. électrique. (3 lettres)

(8 lettres)

10. V - Qualifie un son haut. (4 lettres,
5.V - Donner un nom. (6 lettres) Q ( )

11. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3

6. H - Un véhicule non motorisé tiré par un autre. (8 lettres) lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j016435 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - bille — Petite sphére utilisée dans des jeux.

2. H - musicien — Il compose ou interpréte de la musique.

3.V -assombrir — Rendre plus sombre.

4. H - acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et

d'équilibre.

5.V -nommer — Donner un nom.

6. H - remorque — Un véhicule non motorisé tiré par un autre.
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7.V - pélir — Perdre de sa couleur.

8.V - cantine — Lieu collectif ou les éléves peuvent déjeuner.

9. H -ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge

électrique.

10. V - aigu — Qualifie un son haut.

11. H - art — Activité de création qui peut produire des

oeuvres.
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