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Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j016151  |  11 x 11 cases

11
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

2
Petit du
sanglier

5
Ajouter
des
ornements

9
Félin aux
oreilles en
pinceau

6
Chapeau à
visière

1
À l'avant
d'un
véhicule, il
éclaire la

8
Décision
entre
plusieurs

7
Absence
d'agitation

10
Tonnerre et
éclairs

4
Récipient
de cuisson
à manche

3
Parole d'un
seul
personnage

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)

2. V · Jeune sanglier au pelage souvent rayé. (9 lettres)

3. H · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

4. H · Ustensile utilisé pour cuire des aliments dans un
liquide. (9 lettres)

5. V · Ajouter des ornements. (7 lettres)

6. V · Couvre-chef souple muni d'une visière. (9 lettres)

7. V · État paisible, sans bruit ou sans trouble important. (5
lettres)

8. H · Action de sélectionner une possibilité. (5 lettres)

9. V · Félin sauvage aux touffes de poils à la pointe des
oreilles. (4 lettres)

10. V · Phénomène météorologique souvent accompagné de
pluie forte. (5 lettres)

11. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j016151  |  11 x 11 cases
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Arme
d'escrime à
touche de
pointe

2
Petit du
sanglier

5
Ajouter
des
ornements

9
Félin aux
oreilles en
pinceau

6
Chapeau à
visière

E M D L C
1
À l'avant
d'un
véhicule, il
éclaire la

P H A R E Y A

E R C N S

E
8
Décision
entre
plusieurs C H O I X Q

7
Absence
d'agitation A R

10
Tonnerre et
éclairs U

4
Récipient
de cuisson
à manche C A S S E R O L E

A S R R T

L I A T
3
Parole d'un
seul
personnage M O N O L O G U E

E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · phare — À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

2. V · marcassin — Jeune sanglier au pelage souvent rayé.

3. H · monologue — Long passage dit par une personne seule.

4. H · casserole — Ustensile utilisé pour cuire des aliments
dans un liquide.

5. V · décorer — Ajouter des ornements.

6. V · casquette — Couvre-chef souple muni d'une visière.

7. V · calme — État paisible, sans bruit ou sans trouble
important.

8. H · choix — Action de sélectionner une possibilité.

9. V · lynx — Félin sauvage aux touffes de poils à la pointe
des oreilles.

10. V · orage — Phénomène météorologique souvent
accompagné de pluie forte.

11. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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