
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j015504  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

2. H · Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)

3. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. V · L'un des deux genres grammaticaux principaux en
français. (8 lettres)

5. V · Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

6. V · Long projectile de sport terminé par une pointe. (7
lettres)

7. H · Abri tissé par certaines larves d'insectes. (5 lettres)

8. H · Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames. (6 lettres)

9. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

10. V · Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

11. V · Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4
lettres)

12. H · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté
une surface. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j015504  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · score — Nombre de points obtenus au cours d'une
partie.

2. H · explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.

3. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. V · masculin — L'un des deux genres grammaticaux
principaux en français.

5. V · record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

6. V · javelot — Long projectile de sport terminé par une
pointe.

7. H · cocon — Abri tissé par certaines larves d'insectes.

8. H · aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

9. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

10. V · entrée — Espace d'accueil d'un logement.

11. V · nage — Action de se déplacer dans l'eau avec le
corps.

12. H · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après
avoir heurté une surface.
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