
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j015372  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Estrade sur laquelle montent les meilleurs d'une
compétition. (6 lettres)

2. V · Changer l'apparence par un costume. (8 lettres)

3. H · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. V · Aller vers le haut. (6 lettres)

5. V · Instrument que l'on manie à la main pour pousser l'eau.
(6 lettres)

6. H · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

7. V · Construction courbe qui forme le plafond d'un espace.
(5 lettres)

8. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

9. H · Un sport collectif où les joueurs de champ jouent
surtout avec les pieds. (8 lettres)

10. H · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)

11. H · Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j015372  |  11 x 11 cases
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F O O T B A L L

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · podium — Estrade sur laquelle montent les meilleurs
d'une compétition.

2. V · déguiser — Changer l'apparence par un costume.

3. H · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. V · monter — Aller vers le haut.

5. V · pagaie — Instrument que l'on manie à la main pour
pousser l'eau.

6. H · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

7. V · voûte — Construction courbe qui forme le plafond d'un
espace.

8. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

9. H · football — Un sport collectif où les joueurs de champ
jouent surtout avec les pieds.

10. H · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.

11. H · yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.
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