
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j015331  |  11 x 11 cases

2
Pain sec en
miettes

7
Chose
gardée
pour soi

4
Changer un
objet de
place

6
Faire partir
d'un lieu

10
Ensemble
continental
à l'ouest
de

9
Bande
autour du
cadeau

3
Mettre en
état à
l'avance

8
Construire
un ouvrage

1
Il se frappe
au marteau

12
Mâle de la
poule

5
Histoire
pendant le
sommeil

11
Bord de la
bouche

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Tige métallique pointue servant à assembler. (4 lettres)

2. V · Poudre ou miettes de pain utilisées pour paner. (9
lettres)

3. H · Mettre en état à l'avance. (8 lettres)

4. V · Changer un objet de place. (8 lettres)

5. H · Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

6. H · Faire partir d'un lieu. (7 lettres)

7. V · Information que l'on ne souhaite pas rendre publique. (6
lettres)

8. H · Construire un ouvrage. (5 lettres)

9. V · Bande de tissu ou de papier utilisée pour lier ou
décorer. (5 lettres)

10. V · Ensemble formé notamment de l'Amérique du Nord et
de l'Amérique du Sud. (8 lettres)

11. H · Chacune des deux parties charnues qui bordent la
bouche. (5 lettres)

12. H · Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal.
(3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j015331  |  11 x 11 cases

2
Pain sec en
miettes

7
Chose
gardée
pour soi

4
Changer un
objet de
place C S

D
6
Faire partir
d'un lieu C H A S S E R

10
Ensemble
continental
à l'ouest
de

E A
9
Bande
autour du
cadeau C A

3
Mettre en
état à
l'avance P R E P A R E R M

L E U E E

A L
8
Construire
un ouvrage B A T I R

1
Il se frappe
au marteau C L O U A I

E R N
12
Mâle de la
poule C O Q

5
Histoire
pendant le
sommeil R E V E U

11
Bord de la
bouche L E V R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · clou — Tige métallique pointue servant à assembler.

2. V · chapelure — Poudre ou miettes de pain utilisées pour
paner.

3. H · préparer — Mettre en état à l'avance.

4. V · déplacer — Changer un objet de place.

5. H · rêve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

6. H · chasser — Faire partir d'un lieu.

7. V · secret — Information que l'on ne souhaite pas rendre
publique.

8. H · bâtir — Construire un ouvrage.

9. V · ruban — Bande de tissu ou de papier utilisée pour lier ou
décorer.

10. V · amérique — Ensemble formé notamment de l'Amérique
du Nord et de l'Amérique du Sud.

11. H · lèvre — Chacune des deux parties charnues qui
bordent la bouche.

12. H · coq — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
matinal.
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