ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j015243 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)
2. H - Exercer une force pour éloigner. (7 lettres)
3. H - Chaussure d'intérieur confortable. (9 lettres)

4.V - Ensemble d'habitations moins important qu'une ville. (7
lettres)

5. H - Pont que I'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

6.V - Ville traversée par la Vltava. (6 lettres)
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7.V - Aller d'un endroit & un autre. (6 lettres)
8. H - Donner une information. (8 lettres)

9. H - Représentation simplifiée d'une ville ou d'un batiment.
(4 lettres)

10. V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

11. H - Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j015243 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V -tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau. 6.V - prague — Ville traversée par la Vitava.
2. H - pousser — Exercer une force pour éloigner. 7.V -passer — Aller d'un endroit a un autre.
3. H - pantoufle — Chaussure d'intérieur confortable. 8. H - informer — Donner une information.
4.V -village — Ensemble d'habitations moins important 9. H - plan — Représentation simplifiée d'une ville ou d'un
qu'une ville. batiment.
5. H - pont-levis — Pont que I'on peut relever pour couper un 10. V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.

passage. . S )
11. H - gui — Plante qui vit sur les branches de certains

arbres.
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