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Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j015151  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Donner une forme. (6 lettres)

2. V · Examiner une idée avec attention. (9 lettres)

3. H · Parler à voix très basse. (9 lettres)

4. V · Se maintenir à la surface d'un liquide. (7 lettres)

5. H · Rendre plus beau. (8 lettres)

6. V · Perdre de la masse corporelle. (7 lettres)

7. H · Apparaître brusquement. (6 lettres)

8. V · Grande masse d'eau salée entre les continents. (5
lettres)

9. V · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

10. V · Quantité non répartie dans une division euclidienne. (5
lettres)

11. H · Sensation qui pousse à absorber une boisson. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j015151  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · former — Donner une forme.

2. V · réfléchir — Examiner une idée avec attention.

3. H · chuchoter — Parler à voix très basse.

4. V · flotter — Se maintenir à la surface d'un liquide.

5. H · embellir — Rendre plus beau.

6. V · maigrir — Perdre de la masse corporelle.

7. H · surgir — Apparaître brusquement.

8. V · océan — Grande masse d'eau salée entre les
continents.

9. V · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

10. V · reste — Quantité non répartie dans une division
euclidienne.

11. H · soif — Sensation qui pousse à absorber une boisson.
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