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Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j014875  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Aller vers l'avant. (7 lettres)

2. V · Instrument à anches libres dans lequel on souffle et
aspire. (9 lettres)

3. H · Réunir plusieurs éléments. (9 lettres)

4. V · Préparation liquide dans laquelle on laisse reposer un
aliment. (8 lettres)

5. V · Chaussure maintenue par des lanières. (7 lettres)

6. H · Plante potagère dont le bulbe est utilisé en cuisine. (6
lettres)

7. H · Instruments de percussion que l'on secoue. (7 lettres)

8. H · Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

9. V · Rendre plat. (7 lettres)

10. V · Enlever en tirant avec force. (8 lettres)

11. H · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j014875  |  11 x 11 cases
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O S E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · avancer — Aller vers l'avant.

2. V · harmonica — Instrument à anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

3. H · assembler — Réunir plusieurs éléments.

4. V · marinade — Préparation liquide dans laquelle on laisse
reposer un aliment.

5. V · sandale — Chaussure maintenue par des lanières.

6. H · oignon — Plante potagère dont le bulbe est utilisé en
cuisine.

7. H · maracas — Instruments de percussion que l'on secoue.

8. H · rêve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

9. V · aplatir — Rendre plat.

10. V · arracher — Enlever en tirant avec force.

11. H · oser — Avoir le courage d'entreprendre.
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