
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j014773  |  11 x 11 cases

12
Au bout du
bras

4
Reptile à
carapace

9
Trois fois
trois

2
Porter son
attention
sur un
détail

8
Début de la
journée

5
Félin très
rapide

1
Pièce sous
le toit

3
Donner son
accord
favorable

13
Création
expressive

10
Intérieur
moelleux
du pain

6
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un

11
Il sépare
deux
pièces

7
Émettre ou
réfléchir de
la lumière

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Espace sous la toiture, souvent utilisé pour ranger. (7
lettres)

2. V · Porter son attention sur un détail. (9 lettres)

3. H · Donner son accord favorable. (9 lettres)

4. V · Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6
lettres)

5. V · Grand félin adapté à la course rapide sur de courtes
distances. (7 lettres)

6. H · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

7. H · Émettre ou réfléchir de la lumière. (7 lettres)

8. H · Partie du jour entre le lever du Soleil et midi. (5 lettres)

9. V · Nombre qui suit huit. (4 lettres)

10. V · Partie tendre située sous la croûte. (3 lettres)

11. H · Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

12. V · Partie terminale du membre supérieur, munie de
doigts. (4 lettres)

13. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j014773  |  11 x 11 cases

12
Au bout du
bras

4
Reptile à
carapace

9
Trois fois
trois

2
Porter son
attention
sur un
détail

8
Début de la
journée M A T I N

5
Félin très
rapide R A O E

1
Pièce sous
le toit G R E N I E R U

U M N T F

E A U
3
Donner son
accord
favorable A P P R O U V E R

13
Création
expressive

A Q
10
Intérieur
moelleux
du pain A

6
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un

R O U E
11
Il sépare
deux
pièces M U R

D E I T
7
Émettre ou
réfléchir de
la lumière B R I L L E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · grenier — Espace sous la toiture, souvent utilisé pour
ranger.

2. V · remarquer — Porter son attention sur un détail.

3. H · approuver — Donner son accord favorable.

4. V · tortue — Animal dont le corps est protégé par une
carapace.

5. V · guépard — Grand félin adapté à la course rapide sur de
courtes distances.

6. H · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

7. H · briller — Émettre ou réfléchir de la lumière.

8. H · matin — Partie du jour entre le lever du Soleil et midi.

9. V · neuf — Nombre qui suit huit.

10. V · mie — Partie tendre située sous la croûte.

11. H · mur — Paroi verticale d'une construction.

12. V · main — Partie terminale du membre supérieur, munie
de doigts.

13. V · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.
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