
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j014767  |  11 x 11 cases

5
Il prépare
des plats

1
Matière
grasse du
lait

8
Examiner
des
ressemblan
ces et

4
Dessous de
la
chaussure

3
Elle
protège le
pied

6
Donner du
plaisir par
le jeu

2
Véhicule
aménagé
pour
transporter

11
Il chauffe
la
casserole

10
Cible du
football

7
Arbre à
samares

9
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un

12
Devenir
mûr

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Produit obtenu en travaillant la crème du lait. (6 lettres)

2. H · Un véhicule aménagé pour transporter des malades ou
des blessés. (9 lettres)

3. H · Objet que l'on porte au pied pour marcher. (9 lettres)

4. V · Partie d'une chaussure en contact avec le sol. (7
lettres)

5. V · Il prépare des plats. (9 lettres)

6. H · Donner du plaisir par le jeu. (6 lettres)

7. H · Arbre aux feuilles composées et aux fruits ailés. (5
lettres)

8. V · Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)

9. H · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

10. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

11. V · Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)

12. H · Devenir mûr. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j014767  |  11 x 11 cases

5
Il prépare
des plats

1
Matière
grasse du
lait

8
Examiner
des
ressemblan
ces et

4
Dessous de
la
chaussure C B

3
Elle
protège le
pied C H A U S S U R E

O E I U

M
6
Donner du
plaisir par
le jeu A M U S E R

P E I R
2
Véhicule
aménagé
pour
transporter

A M B U L A N C E

R
11
Il chauffe
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casserole L I

10
Cible du
football

E
7
Arbre à
samares F R E N E B

R E
9
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un

R O U E
12
Devenir
mûr M U R I R T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · beurre — Produit obtenu en travaillant la crème du lait.

2. H · ambulance — Un véhicule aménagé pour transporter des
malades ou des blessés.

3. H · chaussure — Objet que l'on porte au pied pour marcher.

4. V · semelle — Partie d'une chaussure en contact avec le
sol.

5. V · cuisinier — Il prépare des plats.

6. H · amuser — Donner du plaisir par le jeu.

7. H · frêne — Arbre aux feuilles composées et aux fruits
ailés.

8. V · comparer — Examiner des ressemblances et
différences.

9. H · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

10. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.

11. V · feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.

12. H · mûrir — Devenir mûr.
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