
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j014644  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Changement d'état où un solide devient liquide. (6
lettres)

2. H · Chaussure d'intérieur confortable. (9 lettres)

3. H · Évolution de la position d'un objet au cours du temps.
(9 lettres)

4. V · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

5. V · Matériau qui conduit très mal l'électricité dans les
conditions usuelles. (7 lettres)

6. H · Instrument optique à lentille convergente. (5 lettres)

7. H · Compléter avec des éléments. (6 lettres)

8. V · Rayonnement perceptible par l'oeil humain. (7 lettres)

9. H · Alliage métallique de couleur jaune. (6 lettres)

10. H · Élément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)

11. V · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

12. V · Élément métallique de symbole Fe. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j014644  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · fusion — Changement d'état où un solide devient liquide.

2. H · pantoufle — Chaussure d'intérieur confortable.

3. H · mouvement — Évolution de la position d'un objet au
cours du temps.

4. V · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

5. V · isolant — Matériau qui conduit très mal l'électricité dans
les conditions usuelles.

6. H · loupe — Instrument optique à lentille convergente.

7. H · garnir — Compléter avec des éléments.

8. V · lumière — Rayonnement perceptible par l'oeil humain.

9. H · laiton — Alliage métallique de couleur jaune.

10. H · fil — Élément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

11. V · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

12. V · fer — Élément métallique de symbole Fe.
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