
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j014609  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Proposer de venir. (7 lettres)

2. V · Rendre plus riche. (8 lettres)

3. V · Donner son accord. (8 lettres)

4. H · Document gardé pour sa valeur d'information ou de
preuve. (7 lettres)

5. V · Grand État d'Amérique du Sud. (6 lettres)

6. H · Ensemble de carreaux posés sur un sol ou un mur. (9
lettres)

7. V · Personne qui n'a pas encore atteint l'âge adulte. (6
lettres)

8. H · Tige filetée que l'on serre en tournant. (3 lettres)

9. V · Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames. (6 lettres)

10. H · Arbre résineux portant des cônes et des aiguilles
groupées. (3 lettres)

11. H · Devenir noir. (7 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j014609  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · inviter — Proposer de venir.

2. V · enrichir — Rendre plus riche.

3. V · accepter — Donner son accord.

4. H · archive — Document gardé pour sa valeur d'information
ou de preuve.

5. V · brésil — Grand État d'Amérique du Sud.

6. H · carrelage — Ensemble de carreaux posés sur un sol ou
un mur.

7. V · enfant — Personne qui n'a pas encore atteint l'âge
adulte.

8. H · vis — Tige filetée que l'on serre en tournant.

9. V · aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

10. H · pin — Arbre résineux portant des cônes et des aiguilles
groupées.

11. H · noircir — Devenir noir.
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