
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j014584  |  11 x 11 cases

9
Habit d'un
personnage

3
Pays dont
la capitale
est
Bucarest

2
Échange de
paroles

10
Cuivre au
tube
enroulé

11
Soutien
pour
réussir

6
Ensemble
de
percussion
s

5
Suite de
notes
chantante

8
Instrument
à caisse
bombée

1
Parole d'un
seul
personnage

4
Jour après
jeudi

7
Donner une
forme

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

2. V · Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages. (8 lettres)

3. V · État du sud-est de l'Europe. (8 lettres)

4. H · Jour compris entre jeudi et samedi. (8 lettres)

5. V · Enchaînement de sons perçu comme une unité
musicale. (7 lettres)

6. V · Ensemble de fûts et de cymbales joué par une
personne. (8 lettres)

7. H · Donner une forme. (6 lettres)

8. H · Instrument ancien à cordes pincées. (4 lettres)

9. V · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

10. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même. (3 lettres)

11. H · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j014584  |  11 x 11 cases

9
Habit d'un
personnage

3
Pays dont
la capitale
est
Bucarest

2
Échange de
paroles

10
Cuivre au
tube
enroulé C O R

11
Soutien
pour
réussir A I D E

6
Ensemble
de
percussion
s

O O I B

S U
5
Suite de
notes
chantante A A

T M M
8
Instrument
à caisse
bombée L U T H

U A E O T
1
Parole d'un
seul
personnage M O N O L O G U E

E I O U R
4
Jour après
jeudi V E N D R E D I

I E
7
Donner une
forme F O R M E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · monologue — Long passage dit par une personne seule.

2. V · dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

3. V · roumanie — État du sud-est de l'Europe.

4. H · vendredi — Jour compris entre jeudi et samedi.

5. V · mélodie — Enchaînement de sons perçu comme une
unité musicale.

6. V · batterie — Ensemble de fûts et de cymbales joué par
une personne.

7. H · former — Donner une forme.

8. H · luth — Instrument ancien à cordes pincées.

9. V · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer
un rôle.

10. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

11. H · aide — Assistance apportée à quelqu'un.
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