ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j014580 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

2. H - Un rosier sauvage aux fruits rouges. (9 lettres)

3.V - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. H - Elévation d'un lieu par rapport & un niveau de référence.
(8 lettres)

5.V - Aptitude & maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)
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6. H - Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

7.V - Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

8. H - Piece horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)
9. H - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres)
10. V - Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)

11. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j014580 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux

groupes de joueurs liés.

2. H - églantier — Un rosier sauvage aux fruits rouges.

3.V - attaquant — Joueur dont le réle principal est de créer ou

terminer des occasions.

4. H - altitude — Elévation d'un lieu par rapport & un niveau de

référence.

5.V - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la

durée.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

6. H - patinage — Une activité de glisse avec des patins.
7.V - date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.
8. H - barre — Piece horizontale que le sauteur doit franchir.
9. H - casque — Equipement de protection porté sur la téte.
10. V - cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.

11.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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