
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j014502  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Espace entre deux parties pleines du couronnement
d'un mur fortifié. (7 lettres)

2. H · Ne pas s'arrêter. (9 lettres)

3. V · Pièce destinée à parer les coups. (8 lettres)

4. H · Un personnage de conte qui pratique la magie. (8
lettres)

5. V · Unité de durée du Système international. (7 lettres)

6. V · Mois qui suit septembre. (7 lettres)

7. H · Produire des sons et des mouvements associés à
l'amusement. (4 lettres)

8. H · Ouverture surmontée d'une voûte en forme d'arc. (6
lettres)

9. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

10. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

11. H · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j014502  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · créneau — Espace entre deux parties pleines du
couronnement d'un mur fortifié.

2. H · continuer — Ne pas s'arrêter.

3. V · bouclier — Pièce destinée à parer les coups.

4. H · sorcière — Un personnage de conte qui pratique la
magie.

5. V · seconde — Unité de durée du Système international.

6. V · octobre — Mois qui suit septembre.

7. H · rire — Produire des sons et des mouvements associés
à l'amusement.

8. H · arcade — Ouverture surmontée d'une voûte en forme
d'arc.

9. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

10. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

11. H · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.
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