ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j014381 | 11 x 11 cases

1

Saisir avec
la main

Créature
légendaire
souvent
représenté
_’

5
Ensemble

9
Capitale de
la Tchéquie

—

10
Dix fois dix

11
Instruction
sd'un
programme

—

6
Jeune
personne

8
Il conduit
l'eau

Oiseau au
long cou

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Mettre quelgque chose dans sa main ou en sa
possession. (7 lettres)

2. H - Ornement que I'on accroche a une chaine. (9 lettres)
3.V - Couvre-chef souple muni d'une visiere. (9 lettres)

4. H - Une créature légendaire souvent représentée avec une
cape et des canines pointues. (7 lettres)

5. H - Charpente osseuse du corps. (9 lettres)
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6.V - Personne qui n'a pas encore atteint I'age adulte. (6
lettres)

7. H - Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans les
représentations. (5 lettres)

8.V - Tube dans lequel circule un fluide. (5 lettres)
9. H - Ville traversée par la Vlitava. (6 lettres)
10. V - Nombre égal a dix dizaines. (4 lettres)

11. H - Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des regles. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j014381 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - prendre — Mettre quelque chose dans sa main ou en sa 6.V - enfant — Personne qui n'a pas encore atteint I'age
possession. adulte.
2. H - pendentif — Ornement que I'on accroche a une chaine. 7.H - cygne — Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans

. N les représentations.
3.V - casquette — Couvre-chef souple muni d'une visiere.

. , , . . , 8.V -tuyau — Tube dans lequel circule un fluide.
4. H - vampire — Une créature Iégendaire souvent représentée
avec une cape et des canines pointues. 9. H - prague — Ville traversée par la Vitava.
5. H - squelette — Charpente osseuse du corps. 10. V - cent — Nombre égal a dix dizaines.

11. H - code — Ensemble de signes ou d'instructions
organisés selon des régles.
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