ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j014121 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Appellation affectueuse d'un grand-pére. (4 lettres) 7. H - Chemin aménagé pour la circulation. (5 lettres)
2.V - Jeune sanglier au pelage souvent rayé. (9 lettres) 8. H - Plante aromatique au feuillage fin. (5 lettres)
3.V - Représentation d'une personne ou de son visage. (8 9. H - Ensemble d'éléments reliés ou un courant électrique
lettres) peut circuler. (7 lettres)
4. H - Saisir ce qui bouge. (8 lettres) 10. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

5.V - Un véhicule qui glisse sur la neige. (8 lettres)
11. V - Une formule magique lancée dans les histoires. (4

6.V - Elévation d'un lieu par rapport a un niveau de référence. lettres)

(8 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j014121 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - papi — Appellation affectueuse d'un grand-pére.

2.V - marcassin — Jeune sanglier au pelage souvent rayé.

3.V - portrait — Représentation d'une personne ou de son

visage.

4. H - attraper — Saisir ce qui bouge.

5.V -traineau — Un véhicule qui glisse sur la neige.

6.V - altitude — Elévation d'un lieu par rapport & un niveau de

référence.
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7. H - route — Chemin aménagé pour la circulation.
8. H - aneth — Plante aromatique au feuillage fin.

9. H - circuit — Ensemble d'éléments reliés ou un courant
électrique peut circuler.

10. H - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

11.V - sort — Une formule magique lancée dans les histoires.
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