
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j014047  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Mettre ensemble. (4 lettres)

2. H · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

3. V · Réunir plusieurs éléments. (9 lettres)

4. H · Ensemble des récipients et couverts utilisés pour
manger. (9 lettres)

5. V · L'ensemble de l'espace, du temps et de leur contenu.
(7 lettres)

6. V · Faire connaître officiellement. (8 lettres)

7. H · Couvre-chef souple de forme circulaire. (5 lettres)

8. H · Arriver près de ou commencer un sujet. (7 lettres)

9. V · Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

10. V · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et
les rivières. (3 lettres)

11. H · Condiment minéral au goût salé. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j014047  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · unir — Mettre ensemble.

2. H · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

3. V · assembler — Réunir plusieurs éléments.

4. H · vaisselle — Ensemble des récipients et couverts utilisés
pour manger.

5. V · univers — L'ensemble de l'espace, du temps et de leur
contenu.

6. V · déclarer — Faire connaître officiellement.

7. H · béret — Couvre-chef souple de forme circulaire.

8. H · aborder — Arriver près de ou commencer un sujet.

9. V · lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux
ou le toucher.

10. V · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les
mers et les rivières.

11. H · sel — Condiment minéral au goût salé.
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