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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. V - Ruminant male souvent reconnaissable a sa barbiche.
(4 lettres)

2. H - Présenter sur un panneau ou un écran. (8 lettres)
3.V - Il réalise des soins aupres des patients. (9 lettres)
4. H - Fruit de I'abricotier a chair orangée. (7 lettres)

5.V - Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)

6. H - Porter jusqu'a un lieu. (8 lettres)

7. H - Troubler momentanément les sens. (8 lettres)
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8.V - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

9.V - Sac destiné a transporter les affaires scolaires. (8
lettres)

10. V - Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

11. H - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres)

12.V - Durée du calendrier organisée en douze mois. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j014035 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - bouc — Ruminant male souvent reconnaissable a sa
barbiche.

2. H - afficher — Présenter sur un panneau ou un écran.
3.V -infirmier — Il réalise des soins aupres des patients.
4. H - abricot — Fruit de I'abricotier a chair orangée.

5.V - blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.

6. H - apporter — Porter jusqu'a un lieu.
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7. H - étourdir — Troubler momentanément les sens.

8.V - héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

9.V - cartable — Sac destiné a transporter les affaires
scolaires.

10.V - cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.
11. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piece.

12.V - année — Durée du calendrier organisée en douze mois.
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