
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j013733  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Grande pièce de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)

2. V · Reproduire un texte sur un support. (8 lettres)

3. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. H · Rendre plus solide. (8 lettres)

5. V · Causer une baisse d'énergie. (8 lettres)

6. V · État d'Amérique du Sud dont Sucre est la capitale
constitutionnelle. (7 lettres)

7. H · Formulation qui demande de trouver une réponse
cachée. (6 lettres)

8. H · Changer de place. (6 lettres)

9. V · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

10. H · Partie d'une cheminée où l'on allume le feu. (5 lettres)

11. V · Instrument optique à lentille convergente. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j013733  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · drap — Grande pièce de tissu qui garnit le lit.

2. V · imprimer — Reproduire un texte sur un support.

3. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. H · affermir — Rendre plus solide.

5. V · fatiguer — Causer une baisse d'énergie.

6. V · bolivie — État d'Amérique du Sud dont Sucre est la
capitale constitutionnelle.

7. H · énigme — Formulation qui demande de trouver une
réponse cachée.

8. H · bouger — Changer de place.

9. V · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

10. H · foyer — Partie d'une cheminée où l'on allume le feu.

11. V · loupe — Instrument optique à lentille convergente.
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