
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j013452  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Instrument qui indique si une surface est horizontale ou
verticale. (6 lettres)

2. H · Dans un récit spatial, un véhicule pour voyager entre
les astres. (8 lettres)

3. V · Une grande cuve dans laquelle on prend un bain. (9
lettres)

4. V · Saisir ce qui bouge. (8 lettres)

5. H · Support horizontal pour poser des objets. (7 lettres)

6. H · Construction destinée à fermer un accès. (8 lettres)

7. H · Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)

8. V · Panneau qui protège ou obscurcit une fenêtre. (5
lettres)

9. V · Élément fileté qui se serre sur une vis ou un boulon. (5
lettres)

10. V · Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction. (3 lettres)

11. V · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j013452  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · niveau — Instrument qui indique si une surface est
horizontale ou verticale.

2. H · vaisseau — Dans un récit spatial, un véhicule pour
voyager entre les astres.

3. V · baignoire — Une grande cuve dans laquelle on prend un
bain.

4. V · attraper — Saisir ce qui bouge.

5. H · étagère — Support horizontal pour poser des objets.

6. H · barrière — Construction destinée à fermer un accès.

7. H · blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.

8. V · volet — Panneau qui protège ou obscurcit une fenêtre.

9. V · écrou — Élément fileté qui se serre sur une vis ou un
boulon.

10. V · boa — Serpent non venimeux qui capture ses proies
par constriction.

11. V · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.
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