
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j013206  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Personne qui crée un texte ou une oeuvre. (6 lettres)

2. H · Il organise et encadre des activités de loisirs. (9
lettres)

3. V · Division importante d'un ouvrage. (8 lettres)

4. H · Passer contre une surface avec pression. (7 lettres)

5. H · Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques. (8 lettres)

6. V · Comparaison d'une grandeur avec une unité. (6 lettres)

7. H · Introduction placée au début d'un livre. (7 lettres)

8. V · Confier pour un temps. (6 lettres)

9. H · Longueur totale du bord d'une figure. (9 lettres)

10. V · Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique. (5 lettres)

11. V · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j013206  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · auteur — Personne qui crée un texte ou une oeuvre.

2. H · animateur — Il organise et encadre des activités de
loisirs.

3. V · chapitre — Division importante d'un ouvrage.

4. H · frotter — Passer contre une surface avec pression.

5. H · écriture — Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques.

6. V · mesure — Comparaison d'une grandeur avec une unité.

7. H · préface — Introduction placée au début d'un livre.

8. V · prêter — Confier pour un temps.

9. H · périmètre — Longueur totale du bord d'une figure.

10. V · forum — Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique.

11. V · aide — Assistance apportée à quelqu'un.
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