
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j013129  |  11 x 11 cases

9
Abri des
oisillons

10
Devenir
plus grand

3
Donner une
information

5
Forme
d'une boîte
de
conserve

7
Proposer
de venir

6
Texte que
l'on
compose

11
Son fort
poussé par
la voix

1
Porter une
appréciatio
n

2
Il entretient
les jardins
et les
plantes

8
Pensée qui
vient à
l'esprit

4
Donner un
coup

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Porter une appréciation. (5 lettres)

2. H · Il entretient les jardins et les plantes. (9 lettres)

3. V · Donner une information. (8 lettres)

4. H · Donner un coup. (7 lettres)

5. V · Solide qui possède deux bases circulaires parallèles de
même taille. (8 lettres)

6. H · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

7. V · Proposer de venir. (7 lettres)

8. H · Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

9. V · Construction où un oiseau pond et élève ses petits. (3
lettres)

10. H · Devenir plus grand. (7 lettres)

11. V · Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j013129  |  11 x 11 cases
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6
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compose R E D A C T I O N

11
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1
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et les
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J A R D I N I E R

U I N T M
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8
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vient à
l'esprit I D E E E

E R R R
4
Donner un
coup F R A P P E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · juger — Porter une appréciation.

2. H · jardinier — Il entretient les jardins et les plantes.

3. V · informer — Donner une information.

4. H · frapper — Donner un coup.

5. V · cylindre — Solide qui possède deux bases circulaires
parallèles de même taille.

6. H · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un
sujet.

7. V · inviter — Proposer de venir.

8. H · idée — Représentation mentale ou projet.

9. V · nid — Construction où un oiseau pond et élève ses
petits.

10. H · grandir — Devenir plus grand.

11. V · cri — Un son fort poussé par la voix.
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