
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j012776  |  11 x 11 cases

2
Forme non
conjuguée
du verbe

12
Il porte les
grains

9
Grand
amateur de
miel

8
Engin rond
à lancer

4
Soutenir et
déplacer
avec soi

5
L'ensemble
des
pratiques
sportives à

7
Serrer entre
deux
parties

3
Capacité à
tenir l'effort

11
Envoi vers
la cible

1
Grand
terrain de
sport

10
Longue
planche
pour la
neige

6
Groupe
relié en
montagne

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Installation destinée à accueillir des compétitions. (5
lettres)

2. V · Forme comme chanter, finir ou prendre. (9 lettres)

3. H · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. V · Soutenir et déplacer avec soi. (6 lettres)

5. V · L'ensemble des pratiques sportives à bicyclette. (8
lettres)

6. H · Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

7. H · Serrer entre deux parties. (6 lettres)

8. H · Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve
d'athlétisme. (6 lettres)

9. V · Grand mammifère dont certaines espèces mangent du
miel. (4 lettres)

10. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

11. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12. V · Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j012776  |  11 x 11 cases

2
Forme non
conjuguée
du verbe

12
Il porte les
grains

9
Grand
amateur de
miel

8
Engin rond
à lancer D I S Q U E O

N
4
Soutenir et
déplacer
avec soi P

5
L'ensemble
des
pratiques
sportives à

U

F
7
Serrer entre
deux
parties P I N C E R

I O Y S
3
Capacité à
tenir l'effort E N D U R A N C E

I T L
11
Envoi vers
la cible

1
Grand
terrain de
sport S T A D E I T

I R
10
Longue
planche
pour la
neige

S K I

F M R
6
Groupe
relié en
montagne C O R D E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · stade — Installation destinée à accueillir des
compétitions.

2. V · infinitif — Forme comme chanter, finir ou prendre.

3. H · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

4. V · porter — Soutenir et déplacer avec soi.

5. V · cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives à
bicyclette.

6. H · cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.

7. H · pincer — Serrer entre deux parties.

8. H · disque — Objet plat et circulaire lancé dans une
épreuve d'athlétisme.

9. V · ours — Grand mammifère dont certaines espèces
mangent du miel.

10. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

11. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12. V · épi — Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe
d'une céréale.
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