
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j012735  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Pièce qui couvre un toit, souvent en terre cuite. (5
lettres)

2. V · Mettre en place. (9 lettres)

3. H · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

4. H · Arriver près de ou commencer un sujet. (7 lettres)

5. V · Oiseau aquatique dont le bec est généralement aplati.
(6 lettres)

6. H · Porte fermant l'entrée d'une propriété. (7 lettres)

7. V · Petit mammifère arboricole qui cache parfois des
graines. (8 lettres)

8. V · Fleuve italien qui traverse Rome. (5 lettres)

9. H · Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5
lettres)

10. V · Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir. (4
lettres)

11. V · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j012735  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · tuile — Pièce qui couvre un toit, souvent en terre cuite.

2. V · installer — Mettre en place.

3. H · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

4. H · aborder — Arriver près de ou commencer un sujet.

5. V · canard — Oiseau aquatique dont le bec est
généralement aplati.

6. H · portail — Porte fermant l'entrée d'une propriété.

7. V · écureuil — Petit mammifère arboricole qui cache parfois
des graines.

8. V · tibre — Fleuve italien qui traverse Rome.

9. H · zèbre — Animal africain au pelage rayé de noir et de
blanc.

10. V · plat — Mets préparé, mais aussi récipient pour le
servir.

11. V · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.
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