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Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j012292  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Action d'envoyer la balle ou le ballon à un partenaire. (5
lettres)

2. H · Rendre plus sain. (8 lettres)

3. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. V · Pièce qui permet la rotation d'un battant. (9 lettres)

5. V · Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance. (9 lettres)

6. H · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

7. H · Ne pas respecter une confiance. (6 lettres)

8. H · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté
une surface. (6 lettres)

9. V · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

10. V · Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5
lettres)

11. V · Chaîne montagneuse entre la France et la Suisse. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j012292  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon à un
partenaire.

2. H · assainir — Rendre plus sain.

3. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. V · charnière — Pièce qui permet la rotation d'un battant.

5. V · triathlon — Sport combinant successivement trois
disciplines d'endurance.

6. H · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

7. H · trahir — Ne pas respecter une confiance.

8. H · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

9. V · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

10. V · volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol.

11. V · jura — Chaîne montagneuse entre la France et la
Suisse.
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