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Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j012009  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Succession régulière ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

2. V · Passer au-delà d'un obstacle. (8 lettres)

3. H · Un petit fruit constitué de nombreuses petites billes. (9
lettres)

4. V · Pilosité située entre le nez et la lèvre supérieure. (9
lettres)

5. H · Attribuer une faute à quelqu'un. (7 lettres)

6. H · Ensemble ou quantité de cent unités. (8 lettres)

7. V · Partie charnue située de chaque côté de la bouche. (4
lettres)

8. V · Il garde un troupeau, notamment de moutons. (6
lettres)

9. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

10. V · Retrouver la santé. (6 lettres)

11. V · Point cardinal correspondant approximativement au
lever du Soleil. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j012009  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · rythme — Succession régulière ou organisée de temps
et d'accents.

2. V · franchir — Passer au-delà d'un obstacle.

3. H · framboise — Un petit fruit constitué de nombreuses
petites billes.

4. V · moustache — Pilosité située entre le nez et la lèvre
supérieure.

5. H · accuser — Attribuer une faute à quelqu'un.

6. H · centaine — Ensemble ou quantité de cent unités.

7. V · joue — Partie charnue située de chaque côté de la
bouche.

8. V · berger — Il garde un troupeau, notamment de moutons.

9. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

10. V · guérir — Retrouver la santé.

11. V · est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.
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