
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j012004  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Particule du noyau atomique portant une charge
positive. (6 lettres)

2. V · Activité qui consiste à remplir des zones avec des
couleurs. (9 lettres)

3. V · Explication possible que l'on confronte aux
observations. (9 lettres)

4. H · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5
lettres)

5. H · Ensemble d'éléments reliés où un courant électrique
peut circuler. (7 lettres)

6. V · Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement. (5 lettres)

7. V · Découvrir ce que l'on cherche. (7 lettres)

8. H · Unité du Système international pour l'intensité du
courant électrique. (6 lettres)

9. V · Forme gazeuse d'une substance souvent liquide dans
les conditions courantes. (6 lettres)

10. H · Dispositif dans lequel on branche une fiche électrique.
(5 lettres)

11. H · Élément chimique utilisé dans certains éclairages. (4
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j012004  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · proton — Particule du noyau atomique portant une
charge positive.

2. V · coloriage — Activité qui consiste à remplir des zones
avec des couleurs.

3. V · hypothèse — Explication possible que l'on confronte aux
observations.

4. H · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

5. H · circuit — Ensemble d'éléments reliés où un courant
électrique peut circuler.

6. V · robot — Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement.

7. V · trouver — Découvrir ce que l'on cherche.

8. H · ampère — Unité du Système international pour l'intensité
du courant électrique.

9. V · vapeur — Forme gazeuse d'une substance souvent
liquide dans les conditions courantes.

10. H · prise — Dispositif dans lequel on branche une fiche
électrique.

11. H · néon — Élément chimique utilisé dans certains
éclairages.
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