
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j011635  |  11 x 11 cases
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2
Mettre
dans
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1
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6
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arrive sans
être
attendu

12
Il traverse
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Bouger au rythme de la musique. (6 lettres)

2. V · Mettre dans l'autre sens. (9 lettres)

3. H · Événement ou émotion liée à l'inattendu. (8 lettres)

4. V · Utiliser de l'argent. (8 lettres)

5. H · Reconnaître une sensation, notamment par l'odorat. (6
lettres)

6. V · Apposer son nom. (6 lettres)

7. H · Il examine les patients et prend en charge leur santé.
(7 lettres)

8. V · Un transport public qui roule sur des rails, souvent dans
la rue. (7 lettres)

9. H · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5 lettres)

10. H · État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible. (3 lettres)

11. V · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

12. H · Segment reliant deux points d'un cercle en passant
par son centre. (8 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j011635  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · danser — Bouger au rythme de la musique.

2. V · retourner — Mettre dans l'autre sens.

3. H · surprise — Événement ou émotion liée à l'inattendu.

4. V · dépenser — Utiliser de l'argent.

5. H · sentir — Reconnaître une sensation, notamment par
l'odorat.

6. V · signer — Apposer son nom.

7. H · médecin — Il examine les patients et prend en charge
leur santé.

8. V · tramway — Un transport public qui roule sur des rails,
souvent dans la rue.

9. H · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

10. H · gaz — État de matière compressible qui tend à
occuper l'espace disponible.

11. V · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

12. H · diamètre — Segment reliant deux points d'un cercle en
passant par son centre.
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