ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j010785 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Une créature imaginaire a I'apparence inhabituelle. (7
lettres)

2. H - Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)
3. H - Fixer avec un lien. (8 lettres)
4.V - Passer au-dela d'un obstacle. (8 lettres)

5.V - Représentation du langage a l'aide de signes
graphiques. (8 lettres)

6.V - Amphibien proche de la grenouille, généralement a peau
bosselée. (7 lettres)
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7. H - Arbre résineux dont les branches peuvent former des
étages. (5 lettres)

8.V - Grande piece de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)

9. H - Aliment fabriqué en cuisant une pate a base de farine
et d'eau. (4 lettres)

10. H - Grand Etat d'’Amérique du Nord. (6 lettres)

11. V - Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal.
(3 lettres)

12. V - Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres. (3
lettres)

13. H - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j010785 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - monstre — Une créature imaginaire a I'apparence
inhabituelle.

2. H - comparer — Examiner des ressemblances et
différences.

3. H - attacher — Fixer avec un lien.
4.V - franchir — Passer au-dela d'un obstacle.

5.V - écriture — Représentation du langage a l'aide de signes
graphiques.

6.V - crapaud — Amphibien proche de la grenouille,
généralement a peau bosselée.
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7.H - cédre — Arbre résineux dont les branches peuvent
former des étages.

8.V -drap — Grande piéce de tissu qui garnit le lit.

9. H - pain — Aliment fabriqué en cuisant une pate a base de
farine et d'eau.

10. H - canada — Grand Etat d'Amérique du Nord.

11.V - cog — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
matinal.

12.V - lac — Grande étendue d'eau située a l'intérieur des
terres.

13. H - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.
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