
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j010686  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Vêtement porté par un sportif pour identifier son équipe
ou sa discipline. (7 lettres)

2. H · Il fabrique et cuit le pain. (9 lettres)

3. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

4. V · Devenir plus grand. (7 lettres)

5. H · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

6. H · Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

7. V · Surface dont tous les points sont à la même distance
d'un centre. (6 lettres)

8. V · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

9. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

10. H · Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

11. V · Qui a la même valeur qu'une autre quantité. (4 lettres)

12. H · Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer
une embarcation. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j010686  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · maillot — Vêtement porté par un sportif pour identifier
son équipe ou sa discipline.

2. H · boulanger — Il fabrique et cuit le pain.

3. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

4. V · grandir — Devenir plus grand.

5. H · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

6. H · tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

7. V · sphère — Surface dont tous les points sont à la même
distance d'un centre.

8. V · score — Nombre de points obtenus au cours d'une
partie.

9. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

10. H · ruine — Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou
dégradé.

11. V · égal — Qui a la même valeur qu'une autre quantité.

12. H · voile — Discipline qui utilise la force du vent pour
déplacer une embarcation.
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